
Dijkstra in Farbe

Das Klassendiagramm bis jetzt
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+ fuegeKnotenEin( knoten)

+ entferneKnoten( knoten )

+ Knoten: gibErstesElementZurueck()

+ gibWarteschlangeAus()

- kopf: Knoten

Warteschlange

+ Kante(knoten, entfernung)

+ zielknoten: Knoten

+ entfernung: int

Kante

+ fuegeKnotenEin( knoten)

+ entferneKnoten( knoten )

+ gibRestWarteschlangeAus()

+ gibPfadAus

+ expandiereKnoten(Warteschlange ws)

+ entfernung: int

+ istMarkiert: boolean

+ nachfolger: Knoten

+ name: String

+ vorgaengerImPfad: Knoten

+ kanten: Kante[]

Knoten

+ initialisiere()

+ berechneWeg()

+ graph: Knoten[]

+ startknoten: Knoten

+ zielknoten: Knoten

Algorithmus



Neu für die GUI
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+ fuegeKnotenEin( knoten)

+ entferneKnoten( knoten )

+ gibRestWarteschlangeAus()

+ gibPfadAus

+ expandiereKnoten(Warteschlange ws)

+ berechneMausDistanz(mx: int, my: int)

+ entfernung: int

+ istMarkiert: boolean

+ nachfolger: Knoten

+ name: String

+ vorgaengerImPfad: Knoten

+ kanten: Kante[]

+ x: int

+ y: int

Knoten

Die GUI-Klasse

4

.....

.....

JFrame

+ findeNaechstenKnoten(x: int, y: int)

+ zeichneKnoten(kn: Knoten, f: Color)

+ zeichneWeg(kn: Knoten, f: Color)

+ mouseClicked(e: MouseEvent)

+ mouseEntered(e: MouseEvent)

+ mouseExited(e: MouseEvent)

+ mouseReleased(e: MouseEvent)

- algorithmus: Algorithmus

- graphics: Graphics2D

GUI



Zusammengefassung
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+ fuegeKnotenEin( knoten)

+ entferneKnoten( knoten )

+ Knoten: gibErstesElementZurueck()

+ gibWarteschlangeAus()

- kopf: Knoten

Warteschlange

+ Kante(knoten, entfernung)

+ zielknoten: Knoten

+ entfernung: int

Kante

+ fuegeKnotenEin( knoten)

+ entferneKnoten( knoten )

+ gibRestWarteschlangeAus()

+ gibPfadAus

+ expandiereKnoten(Warteschlange ws)

+ berechneMausDistanz(mx: int, my: int)

+ entfernung: int

+ istMarkiert: boolean

+ nachfolger: Knoten

+ name: String

+ vorgaengerImPfad: Knoten

+ kanten: Kante[]

+ x: int

+ y: int

Knoten

+ initialisiere()

+ berechneWeg()

+ graph: Knoten[]

+ startknoten: Knoten

+ zielknoten: Knoten

Algorithmus

+ findeNaechstenKnoten(x: int, y: int)

+ zeichneKnoten(kn: Knoten, f: Color)

+ zeichneWeg(kn: Knoten, f: Color)

+ mouseClicked(e: MouseEvent)

+ mouseEntered(e: MouseEvent)

+ mouseExited(e: MouseEvent)

+ mouseReleased(e: MouseEvent)

- algorithmus: Algorithmus

- graphics: Graphics2D

GUI

Fragen?


