
Kommunikation über die serielle Schnittstelle ms

Wahl der Schnittstelle

Problem:
 Über wichtige Grundlagen der 

Netzwerktechnik soll nicht nur geredet, 
sondern sie sollen in praktischen 
Versuchen erfahrbar werden.
Die hohe Komplexität moderner 
Netzwerktechnik versperrt dabei den Blick 
auf die grundlegenden Konzepte. 
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Wahl der Schnittstelle

→ Modellnetzwerk
Anforderungen:
 einfach, robust, kostengünstig

→ Lösung: serielle Schnittstelle



Kommunikation über die serielle Schnittstelle ms

Wahl der Programmiersprache

Programmiersprache Modul zur Ansteuerung der 
seriellen Schnittstelle

Python 3.x pyserial

Delphi
(Hinweis: Delphi 7 Personal in Schulen)

TNetzHW

Lazarus serial

Java NetzHW
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Einführung Hard- u. Software

 Hardware:
 Verlängerung an COM1 (meist oben 

hinten) anschließen und zum Benutzer 
hin verlegen

 Anzeigeeinheit aufstecken
 Software (Python IDLE)

 Experimente auf der Shell

Vgl. auch hsg-kl.de/faecher/inf/netze/netzHW/

http://hsg-kl.de/faecher/inf/netze/netzHW/
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Das Modul „serial“

>>> from serial import Serial   
>>> s = Serial('com1')  #bzw. 'ttyS0'          

>>> s.getCTS()
True

>>> s.setRTS(0)
>>> s.getCTS()  
False

...

>>> s.close()             !!!
Laut Kapitel 1.24.2.3.2.1 Schulbuch www.inf-schule.de
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Praktische Einheit

Aufgabenstellung:
 Erkunden Sie die serielle Schnittstelle 

anhand der Aufgaben auf
hsg-kl.de/faecher/inf/netze/netzHW/

http://hsg-kl.de/faecher/inf/netze/netzHW/
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Verbindung zweier Rechner

→ Nullmodemkabel
 (Standard-Sortiment) 
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Praktische Einheit

Aufgabenstellung:
 Entfernen Sie die Anzeigeeinheiten 

und verbinden Sie jeweils 2 Rechner 
per Nullmodemkabel

 Bearbeiten Sie Aufgabe 2 im 
Schulbuch www.inf-schule.de
Kapitel: 1.24.2.3.2.2

http://www.inf-schule.de/
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Beobachtungen

 Aufzeichnung/Historie fehlt
 Signale schlecht ablesbar

→ Verwendung einer Art Software-
Oszilloskop an der seriellen 
Schnittstelle
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Praktische Einheit

 Sender: Sendet mittels einfachem 
Sende-Button oder mittels 
Oszilloskop-Button „RTS“

 Empfänger empfängt per 
Oszilloskop-Software
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Beobachtungen

 Zeitintervalle unregelmäßig

 Nullfolgen bzw. Einsfolgen kaum 
interpretierbar

→ Einführung einer definierten Bitzeit 
als Teil des Protokolls
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Praktische Einheit

 Sender und Empfänger benutzen 
einen Pegeltransceiver

 Achtung: Protokollrelevante 
Vereinbarungen festlegen!
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Senden von Buchstaben/Zeichen

 Gegebene Zuordnung:
Zeichen ↔ Ordnungszahl
laut ASCII-Tabelle

 256 Zeichen möglich → 8 Bit Paket → 
 1 Byte repräsentiert ein Zeichen

 Problem: Senden von Bytes
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Senden eines Bytes

Laut Kapitel 1.24.2.3.2.5 Schulbuch www.inf-schule.de
Oder HSG: hsg-kl.de/faecher/inf/netze/send/

http://www.inf-schule.de/
http://hsg-kl.de/faecher/inf/netze/send/


Kommunikation über die serielle Schnittstelle ms

Empfangen eines Bytes

 Polling, d.h. schnelles Abtasten
 1,5 * Bitzeit warten
 8 * Nutzdatenbits einlesen

Laut Kapitel 1.24.2.3.2.5 Schulbuch www.inf-schule.de
Oder HSG: hsg-kl.de/faecher/inf/netze/empf/

http://www.inf-schule.de/
http://hsg-kl.de/faecher/inf/netze/empf/
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Empfänger als Struktogramm
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Praktische Einheit

 Testen Sie den Minisender und den 
Miniempfänger:

a) auf Konsolenebene mit 
Aufgabenstellung
(inf-schule.de  →  1.24.2.3.2.5 )

b) inkl. GUI und komplexerem Quelltext
sendgui1.py
empfgui1.py
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Abendveranstaltung

 19:00 Uhr Bauen/Löten der 
Netzhardware

 20:15 Uhr Spaziergang in die 
Altstadt ….....
Treffpunkt: Foyer Gästehaus
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