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das Routing Information Protocol




Motivation
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Distance-Vector-Algorithmus

i

Erstelle deine Routing-Tabelle, die anfangs nur
deine direkten Nachbarn enthalt mit Angabe der
Hops (=Anzahl der Weiterleitungen)

Erzeuge eine Kopie mit Informationen, welche
Router du mit minimalen Hops erreichen kannst
und schicke sie an alle Nachbarn

Warte auf Kopien deiner Nachbarn und rechne
die Informationen in deine Routing-Tabelle mit
ein (nur Verbesserungen und Neuigkeiten).

Andern sich dadurch die minimalen Hops, mit
denen du einen Router erreichen kannst, fahre
mit Schritt 2 fort, sonst Schritt 3
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Das Routing Information Protocol

= Einbettung des Distance-Vector-
Algorithmus in ein IP-kompatibles
Protokoll

= Annahme:

eine Verbindung zwischen zwei
Routern = 1 Hop = Kosten von 1
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Aufwachen

ROLLENSPIEL

= Schltpfen Sie in die Rolle eines
Routers und erzeugen sie sich ihre
Routing-Tabelle nach dem Routing-
Information-Protocol.

- Siehe Material
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Diskussion




Uberprifung...




Topologie hier:




Dynamik




Probleme?




Count to Infinity

= Das Aufschaukeln der Routing-
Tabellen fuhrt zu immer groBer
werdenden Hops

= Abhilfe:
-> Angabe eines maximalen Hop-Counts

- Sobald dieser Count to Infinity
erreicht ist, geht der Router von einer
weggebrochenen Route aus.
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Noch Unklarheiten?




